RAUM UND FORM

BESTANDS-ID “ KATEGORIE STUCKZAHL INHALT/ANZAHL NOTIZ STANDORT
1 GS7

MAR- Ballwrfel Spiel
MAR- Baumeisterspiel - Somawdrfel Material 1 Kangeruhwettbewerb GS7
MAR- Betzold - Magnetformen Material 1 GS7
MAR- Box mit blau-gelben Flachen Material 2 GS7
MAR- Cityskyline Spiel 1 GS7
MAR- Cobracubes Spiel 1 GS7
MAR- Cubus Spiel 1 Besitz Eva Cless GS7
MAR- Das Spiegelspiel Spiel 3 incl. 2 Spiegel GS7
MAR- Flacheninhalte Geobrett - Handreichung Literatur 1 GS7
MAR- Flachennetz der Pyramide? Spiel 1 GS7
MAR- Fuhl - Beutel Material 1 2x blau, 2x rot Jutebeutel mit Holzkdrpern GS7
MAR- Geometrie mit Winkelplattchen Material 2 incl. 3x Kisten und Spiegel GS7
MAR- Girih-Muster Puzzle der Unendlichkeit Spiel 1 GS7
MAR- Hase und Igel Spiel 1 GS7
MAR- Holz - Somawiirfel Material 1 grof, holzfarben GS7
VAR, :(\ilr‘::i:rur;:::)fgeometrie 1.-4. Schuljahr Kartei 1 GS 7
Kartei zur Kopfgeometrie 1.-4. Schuljahr, Kartei 1 GS 7

MAR- Handreichung



BESTANDS-ID “ KATEGORIE STUCKZAHL INHALT/ANZAHL NOTIZ STANDORT

MAR- Kartei: Geometrie im Kopf (Klett) Kartei

MAR- Kiste - Geobretter Material 1 42 Plastikbretterund Gummis GS7
MAR- Knoten - Ordner Literatur 1 GS7
MAR- Kopfgeometriebuch Material 1 GS7
MAR- Kreuz und Quer in Raum und Lage Spiel 1 DP4420 H966 GS7
MAR- Leonardobriicke Spiel 2 Mathematikum GS7
MAR- Magblocks - magnetische Korper Material 40 verschiedene ungleichméaRige Pyramiden GS7
MAR- Magblocks "Challenge" - Vorlagekarten Material 3 21 Karten GS7
MAR- Malspiegel Spiel 1 GS7
MAR- Menschen - Tiere 1 Spiel 1 GS7
MAR- Mirakel - Spiel Spiel 2 1: DP 4420 S755 GS7
MAR- Pakettieren - Holzkiste Material 1 63 mehrfarbige Wiirfel GS7
MAR- Pentacubes - Puzzle Spiel 1 GS7
MAR- Pentominos Material 1 Studentische Arbeit GS7

. .. . . . . 2x Halbkugeln, Quader, 2x 4-Ecks-Pyramide, 6-
MAR- Plastikhohlkdrper groR - mit Skaleneinteilung Material 9 eckiges Prisma, 6-Eck Pyramide, Kegel, zylinder GS7
. " . . 2 runde Zylinder, 1 Kegel, 2 Wiirfel, 2 Quader
MAR- Plastikhohlkorper klein Material 6 und 3 Prismen, 1 Pyramide GS7
. . . Tetraeder, Hexaeder, Oktaeder, 2 Dodekaeder,

MAR- Platonische Korper Material 6 Ikosaeder GS7
MAR- Platonische Korper mit Achsen Material 5 Tetraeder, Oktaeder GS7
MAR- Polydron - DVD Literatur 1 GS7
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BESTANDS-ID “ KATEGORIE STUCKZAHL INHALT/ANZAHL NOTIZ STANDORT

MAR- Polydron - Handreichung Literatur Studienarbeit und Verlagshandreichung

MAR- Potzklotz- Spiel Spiel 1 GS7
MAR- Potzklotz- Unterrichtseinsatz Literatur 1 GS7
MAR- Reflexspiegel - lila Material 10 GS7
MAR- Reflexspiegel - Rot Material 11 GS7
MAR- Sammlung Geobretter Material 5 4 gelbe Plastik, 1 Holz GS7
MAR- Scharnierspiegel- Kartons Material 5 GS7
MAR- Schattenbauspiel Spiel 2 GS7
MAR- Schauen und bauen Spiel 1 GS7
MAR- Soma - Material Material 2 Somaspiel, Handreichung, DVD GS7
MAR- Somawdirfel Material 19 15 bunte, 4 holzfarbende GS7
MAR- Spiegel - Kisten Material 3 8 bzw. 9 Spiegel je Kiste GS7
MAR- Spiegel mit Standleisten Material 2 GS7
MAR- Spiegeltangram Spiel 2 GS7
MAR- Spiegeltangram 2.0 Spiel 1 GS7
MAR- Stabchen dazulegen Spiel 1 GS7
MAR- Stabchen entfernen Spiel 1 GS7
MAR- Tangram - Vorlagekarten (49 Karten) Material 1 Besitz Grassmann GS7
MAR- Tangram (von: Longfield) Material 1 schwarze Holzsteine GS7
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MAR- Tangram Holz-Box Material jeweils 7 Holzformen

MAR- Umspannwerk Spiel

MAR- Zometool - Box Material verschieden lange Stabe, Kugeln, Plastik
MAR- Zometool Materialvorstellung Material
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